FICHE 43

Comment encoder des images en couleurs ?

Recherche: comprendre I'encodage d’un pixel coloré
Le méme fichier, nommé IlI-3.3_recherche_couleur, est ouvert a gauche a I'aide d’un éditeur de
texte et a droite a |'aide d’un éditeur d'image:

.'3 IlI-3.3_recherche_couleur - Bloc-notes @ XnView - [llI-3.3_recherche_couleur.pg... =
Fichier Edition Format Affichage 7 “d° Fichier Edition Affichage Image Filtre Outils Fenétre
P3 Info .k

i 1 2 Parcourir T : BI—33_TEd1EPd\€_mulEur.pgm] |

700 EE"Q|Q@@EEL‘»

47 I-3.3_recherche_couleur.pgm 19 octets 1x1x24,1.00 1600 .

Consigne: Remplace les chiffres 7, 0 et 0 de la quatrieme ligne du fichier par d’autres valeurs
entre O et 7, sauvegarde, mets a jour |'affichage dans I’éditeur d’image et observe ce qui change
(utilise ta loupe!). Explique ce que tu peux en déduire sur la facon dont est encodé un pixel coloré.
Défi

Encode ce phare dans le fichier pré-rempli lll-3.3_defi_couleur_prerempli.pbm

et visualise-le a I'écran.
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Comment encoder une image...? Cycle 3~ Ség. 3

Seance 3 - (Optionnelle)
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