FICHE 17

Appelons le magicien : différentes grilles

Cycle 2~ Séeq. 1

Consigne : Remplis certaines cases de la
grille avec du noir pour imiter I'image du
chapeau du magicien. Chaque case doit étre
entierement blanche ou entierement noire.

g>< _______________________________________

Consigne : Remplis certaines cases de la
grille avec du noir pour imiter I'image du
chapeau du magicien. Chaque case doit étre
entierement blanche ou entierement noire.

Seance 4 - Appeler le magicien

Consigne : Remplis certaines cases de la
grille avec du noir pour imiter l'image du
chapeau du magicien. Chaque case doit étre chapeau du magicien. Chaque case doit étre
entierement blanche ou entierement noire. x

Consigne : Remplis certaines cases de la
grille avec du noir pour imiter I'image du

entierement blanche ou entiérement noire.
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