séance 1

Projet "cryptographie" - cycle 4 - scénario conceptuel
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fait débat dans de nombreux pays.
séance 7 séance 7 J séance 7 6 11
séance
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inquiéte de nombreux gouvernements a trés grande échelle mobilisent La sécurité et la confidentialite
qui souhaitent pouvoir intercepter des citoyens inquiets du respect des communications sont essentielles

les communications pour des raisons de sécurité. de leur vie privée. au fonctionnement de notre économie.




